
SUEÑOS DE AVIACIÓN
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Hoy, ¢a la ±escuela Buscapista∫, han traíd& 
un paquete voland& ¢desde ¢algún lugar.
Son una∫ ¢gafa∫ ¢con botone∫ ¢que permiten 
volar ¢con realidad virtual.
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∏¢ara ir ±en ¢avión, la profe Calixta se pone 
la∫ gafa∫ y pulsa ±el botón Ø˙. Se ¢convierte ±en 
pilot&. La profe sujeta bien ±el volante y ¢dice: 
–Vamo∫, ¡¢que no∫ vamo∫!, pront& ¢despegamo∫.
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∏ulsand& ±el botón rosa, rápidamente 
se pone ±en mod& «parapente».
–El paisaje ±e∫ muy interesante, ¢desde 
±el ¢ciel& se ven ¢cosa∫ fascinante∫ –¢dice 
±el profe Husmeón.
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RETO  3
¿CUÁLES SON LAS NORMAS 
DE SEGURIDAD PARA VIAJAR 

EN UN AVIÓN?

PARA AVERIGUARLO, TENDRÁS QUE INVESTIGAR 
EN EL MINIATLAS.

• †¢acha l& ¢que n& ±e∫ ¢correct& utilizar ±en ±el ¢avión.

• Tacha el asient& en posición incorrecta 
cuand& despega y aterriza el avión.

• †¢acha lo∫ ¢objeto∫ ¢que n& se pueden subir ¢al ¢avión.


